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Η Πιλοτική Δράση στο Ελληνικό
Κοινοβούλιο: Επισημάνσεις

Ευριπίδης Ν. Λουκής, Πανεπιστήμιο Αιγαίου

Εισαγωγή

Το έργο LEX-IS αποτέλεσε μία απόπειρα αξιοποίησης
του Internet, 
και ειδικότερα μίας νέας γενεάς ηλεκτρονικών
εργαλείων, του ‘κοινωνικού Διαδικτύου’ (social 
Internet),
στην πολιτική διαδικασία
ως εργαλείο ηλεκτρονικής συμμετοχής (e-
participation)
ως ένα επί πλέον κανάλι ενημέρωσης των πολιτών, 
ανταλλαγής απόψεων μεταξύ τους, διαμόρφωσης
απόψεων και επιρροής στην λήψη αποφάσεων,
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Εισαγωγή

Διαφορετικό από τα λοιπά πολιτικά κανάλια:
Αμφίδρομο, εκτεταμένη συμμετοχή πολιτών (και
ειδικά ομάδων που δεν συμμετέχουν στην πολιτική
διαδικασία)
όχι τεράστιου κόστους, μη ελεγχόμενο
Δεν απαιτεί τα τεράστια κονδύλια που απαιτεί η
δημιουργία τηλεοπτικού σταθμού,
Μπορεί να υπάρξουν πολλοί ηλεκτρονικοί χώροι
πολιτικού διαλόγου

Εισαγωγή

Ολο και περισσότεροι δημόσιοι φορείς και
κοινοβούλια διοργανώνουν ηλεκτρονικές συζητήσεις,
σε συνδυασμό με ‘παραδοσιακές συζητήσεις’,
για την αμφίδρομη ανταλλαγή απόψεων για
σημαντικές αποφάσεις που πρόκειται να λάβουν
Συλλογή σημαντικής πληροφόρησης και γνώσης
εκατέρωθεν,
που οδηγεί σε καλύτερες αποφάσεις,
περισσότερο αποδεκτές και εφαρμόσιμες,
ενημερωμένους πολίτες



3

Καινοτομία 1

Οι συμμετέχοντες στον ηλεκτρονικό διάλογο πρέπει
να είναι ενημερωμένοι,
να έχουν διαβάσει το κείμενο του Νόμου και της
Αιτιολογικής Εκθεσης,
και ενδεχόμενα απόψεις που έχουν εκφρασθεί
προηγουμένως
από ειδικούς, πολιτικούς, εκπρόσωπους
εμπλεκομένων φορέων, άλλους πολίτες,
Πράγμα το οποίο απαιτεί χρόνο,
τον οποίο ο σημερινός πολίτης δεν διαθέτει

Καινοτομία 1

Για αυτό και δημιουργήσαμε ‘συνοπτικές
διαγραμματικές απεικονίσεις’ (visualizations)
του συζητουμένου νόμου, της αιτιολογικής έκθεσης, 
των απόψεων των ειδικών στην αρμόδια Επιτροπή
αλλά και των κομμάτων στην Ολομέλεια,
Μία πρακτική που αναδύεται διεθνώς
επιτρέπει στον συμμετέχοντα να ενημερωθεί για τα
βασικά στοιχεία των παραπάνω,
σε μικρό χρονικό διάστημα και με μικρή προσπάθεια
και να συμμετάσχει ενημερωμένος στην ηλεκτρονική
συζήτηση
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Καινοτομία 1

Καινοτομία 2

Οι ηλεκτρονικοί διάλογοι συνήθως γίνονται σε απλά
FORUM
με βάση το σχήμα ΑΠΟΨΗ, ΑΠΟΨΗ ΕΠΙ ΑΠΟΨΗΣ, 
κλπ.
Στο έργο αυτό οι ηλεκτρονικοί διάλογοι έγιναν σέ ένα
ΔΟΜΗΜΕΝΟ FORUM
με βάση το σχήμα ΠΡΟΒΛΗΜΑ-ΘΕΜΑ, ΛΥΣΗ-
ΠΡΟΤΑΣΗ, ΘΕΤΙΚΟ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑ, ΑΡΝΗΤΙΚΟ
ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑ,
το οποίο έχει προκύψει από την διεθνή εμπειρία ότι
αποτελεί ένα αποτελεσματικό σχήμα συγκροτημένου
διαλόγου,
Διάλογος περισσότερο συγκροτημένος και
αποτελεσματικός, αλλά και δύσκολος.. 
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Καινοτομία 2

Συμμετοχή

Μία βασική ηλεκτρονική συζήτηση
με 76 χρήστες, 131 απόψεις, 4028 αναγνώσεις,
γενικά ικανοποιητικό επίπεδο συμμετοχής
ενώ στην αντίστοιχη πιλοτική δράση στο Αυστριακό
Κοινοβούλιο είχαμε 10 ηλεκτρονικές συζητήσεις,
με 154 χρήστες, 253 απόψεις και 12404 αναγνώσεις
Και τα δύο πιλοτικά κίνησαν το ενδιαφέρον της
νεολαίας,
και οδήγησαν σε ενδιαφέρουσες και ‘ζωντανές’
συζητήσεις
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Ευχρηστία

Γενικά οι χρήστες θεωρούν το σύστημα εύχρηστο, 
με κάποιες όμως βελτιωτικές προτάσεις
Εύκολο να εγγραφεί ο χρήστης
να κατεβάσει τα κείμενα που πρέπει να διαβάσει, και
τις συνοπτικές διαγραμματικές απεικονίσεις
(visualizations)
να διαβάσει τις απόψεις που έχουν εκφράσει οι
άλλοι χρήστες
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ-ΘΕΜΑΤΑ, ΛΥΣΕΙΣ-ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ, 
ΘΕΤΙΚΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΑ, ΑΡΝΗΤΙΚΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΑ
και στην συνέχεια να εισάγει δικά του
κοκ. 

Προοπτικές

Αποτελεί ένα καλό εργαλείο για ευρείες διαβουλεύσεις
επί των συζητουμένων νόμων,
στις οποίες μπορούν να συμμετάσχουν πολλοί
περισσότεροι εκπρόσωποι φορέων,
από ότι είναι δυνατόν σήμερα στις Επιτροπές της
Βουλής μέσω φυσικής παρουσίας,
με μικρό κόστος
Περιορισμοί χρόνου συνεδρίασης των Επιτροπών
περιορισμένος αριθμός συμμετεχόντων,
κόστος τμετακινήσεών τους
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Προοπτικές: ένταξη στην Κοινοβουλευτική
Διαδικασία

Διαμόρφωση Νόμου στο Υπουργείο
Επιστημονική Υπηρεσία

ευρεια ηλεκτρονική συζήτηση με φορείς
ενδιαφερόμενων
συνόψιση
Επιτροπή
Ολομέλεια
Αρχικά για κάποια επιλεγμένα νομοσχέδια ειδικού
ενδιαφέροντος με πολλούς ενδιαφερόμενους


